
内容

一関プログラミング

コンテスト実行委員会
主催 一関市

一関工業高等専門学校
共催

株式会社アクロホールディングス／ソフトバンク 株式会社協賛

後援
NPO法人 ITジュニア育成交流協会／一関市教育委員会

一般社団法人⼀関⻘年会議所

一関工業高等専門学校教育研究振興会

公式Twitter

@U15procon_1seki

公式情報サイト

（一関高専HP内）

公式Facebook

日時 場所

一関工業高等専門学校

メディアセンター
（一関市萩荘字高梨）

第２回 U - 1 5

プログラミング

コンテスト

一関大会

本選･作品発表会･表彰式

9:00～12:00

参加

申込

10月27日㊎までに専用の

申し込みフォーム(https://forms.

gle/N7rcs7WyMhhUWao79)から

お申し込みください。

【競技部門】

「チェイサー(Chaser)」というシステムを使ってつくったゲーム

のプログラミング対戦により優勝者を決定します。

【作品部門】

パソコンやタブレット端末等で実行できるオリジナルのアプリや

ゲームなど、本コンテストの入賞作品の発表会を行います。

コンテストに関する情報は

こちらのSNS・Webサイトへ
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2023.11.4
3 0分前から
受付開始


